DIGITALES C=NTA

ESCUELA CENTA

Profesor de Rig, Jerarquias y Motricidad con Autodesk Maya.

e Experiencia demostrable como rigger en producciones de Cine, Publicidad o
Videojuegos.

e Experiencia como docente

e Se valorara conocimientos en Animacién 3D

e Mediajornada

e Auténomo

e Presencial o aremoto

e El formador se encargara de la preparacion del material, seguimiento y
evaluacion de los alumnos bajo la supervisién y apoyo del coordinador/a
del curso

Profesor de Animacion 3D con Autodesk Maya

e Experiencia demostrable como animador 3D en producciones de Cine,
Publicidad o Videojuegos.

e Experiencia como docente

e Se valorara conocimientos en Rigging

e Mediajornada

e Autéonomo

e Presencial o aremoto

e Elformador se encargara de la preparacion del material, seguimiento y
evaluacion de los alumnos bajo la supervisién y apoyo del coordinador/a
del curso

Profesor de composicion digital con NUKE X

e Experiencia demostrable como compositor en producciones de Cine y/o
Publicidad

e Se valorara experiencia como supervisor en rodajes

e Mediajornada

e Presencial o aremoto
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e El formador se encargara de la preparacion del material, seguimiento y
evaluacion de los alumnos bajo la supervisién y apoyo del coordinador/a
del curso

Profesor de modelado “Hardsurface” y texturizado con Autodesk Maya,
Substance Painter y Arnold

e Experiencia demostrable como modelador y texturizados en producciones
de Cine y/o Publicidad

e Experiencia como docente

e Se valorara experiencia como lighter

e Media jornada

e Presencial o aremoto

e Elformador se encargara de la preparacion del material, seguimiento y
evaluacion de los alumnos bajo la supervisién y apoyo del coordinador/a
del curso

Profesor de Shading & Lighting con Autodesk Maya

e Experiencia demostrable como Lighter en producciones de Cine y/o
Publicidad

¢ Media jornada

e Auténomo

e Presencial o aremoto

e Se valorard experiencia como docente

Profesor de modelado organico con Zbrush

e Experiencia demostrable como Character Artist en producciones de Cine,
Publicidad o videojuegos

e Experiencia como docente

e Media jornada

e Presencial o aremoto

e Elformador se encargara de la preparacion del material, seguimiento y
evaluacion de los alumnos bajo la supervision y apoyo del coordinador/a
del curso
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